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INTRODUCTION

e NFC : Near Field Communication

* Rencontre avec M. Philippe Lacomme

« Etablissement du cahier des charges

* Objectifs du projet
* Prise en charge d'un maximum de types de tags
* Application ergonomique
 Diffusion sur le Google Play Store




PROBLEMATIQUE

Comment réaliser une application Android pour la
programmation de tags NFC ?



PLAN DE LA SOUTENANCE

[. Présentation
1. Latechnologie NFC
2. Outils utilisés

3. Structure de I'application

I[I. Réalisation
1. Lecture d'un tag
2. Ecriture et effacement d'un tag
3. Images de I'application

4. Messages d’information

Conclusion




PRESENTATION

I. Présentation

1. Latechnologie NFC
2. Outils utilisés
3. Structure de I'application

[I. Réalisation

Conclusion




LA TECHNOLOGIE NFC

Permet I’échange de données

Présent sous forme de puces ou micro-puces

Tags NFC FORUM Type 1 et 2

Mode lecteur

[. Présentation LivioNd 2
1. Latechnologie NFC 3. Structure de l'application II. Réalisation
2. Outils utilisés



OUTILS UTILISES

 Android Studio : Environnement de

a0 . Développement Intégré
¢ Android
/ ( SJ[ U d | O * Package android.nfc

Powered by Intelli) Platform

[.  Présentation Aol
1. Latechnologie NFC 3. Structure de I'application Il. Réalisation

2. Outils utilisés



STRUCTURE DE LAPPLICATION

t & Android - I - 2
:
= 2 ifect
" Fichier Manifest
g  Fichier Manifest
é ApplicationAdapter > . i et
i % ChoiceWriteActivity Activités » Déclaration des activités
v Erasefctivity
o MainActivity * Activités
g NfcBaseActivity
3 ReadActivity » Interfaces graphiques
® WriteAppActivity : T il 3
WiiteTextActivity » Gestion des différents évenements liés
WiiteURLActivity au NFC
=] frisima.android.nfceditor (android Test)
Cares * Ressources

[ drawable

7 layout Ressources > Layout, Menu, Images, etc
.E E Menu
E EJ mipmap
; ] values
E 7 xml
L] (% Gradle Scripts

[.  Présentation Aol
1. Latechnologie NFC 3. Structure de I'application Il. Réalisation 2

2.  Outils utilisés



REALISATION

I. Présentation

[I. Réalisation
Lecture d’un tag
Ecriture et effacement d’'un tag

R e

Images de I'application
4. Messages d’'information

Conclusion
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LECTURE D'UN TAG

NG L 3%/ 18:55 [ NG gl 95%H 19:02

NFCeditor : Read the TAG

Activite principale

> Bouton READ
~N\\

\

/X

A 4

READ WRITE

Scan your tag
Activité lecture
» Attente du scan

ERASE

II. Réalisation
I Présentation 1. Lecture d’un tag 3. Images de l'application 11
2.  Ecriture et effacement d’'untag 4. Messages d'information



CONTENU D’UN TAG

= G gl 96%H 19:09

PEELRGEREAE

TAG content

test Informations obtenues:
Type of data
text/plain  Contenu
Technology
NfcA, MifareUltralight, Ndef * Type du contenu
Storage size « Technologies supportées
137 Bytes
ID * Taille de stockage

04:25:F7:C2:5B:49:81 S
* Identifiant du tag

I[I. Réalisation
I. Presentation 1. Lectured’untag 3. Images de l'application 12
2.  Ecriture et effacement d’'untag 4. Messages d'information



STRUCTURE D’UN NDEFMESSAGE

Contenu d’'un tag

. ecor ecor ecor
?ﬂﬁimﬁ?’iﬁm NDEF Record NDEF Record NDEF Record

! RN &4

iy ype

| ~ o
I;JvIZ;E;E;;c)ord Record Header Record Payload 2 Te ChnOlOgleS

I variable T VMtiate— — — -

| TS ———— e __ * NDEF Message
Record Header Type Payload Payload Payload | Payload T : :
(6-9 byteslong) | ™F+Flags | | cfigtn (ength Lenqth (ength I length | 'Plength | PayloadType | Payload 1D > Taille libre

| 1byte T Dyte= — _ 1byte 1 byte 1byte 1 byte 1 byte variable variable

: S ~a » NDEF Record
Message Flags [™“Message | Message |  Chunk Short T e-r-ﬂ;n::e * Payload
(1 byte long) Beglg End’ Flag gecord | 'DLength | VRSt Y

1 bit 1 bit 1bit 1bit 1 bit 3 bits
(boolean) > Texte
e ID

I[I. Réalisation
I Présentation 1. Lectured’untag 3. Images de l'application 13
2.  Ecriture et effacement d’'untag 4. Messages d'information



ECRITURE D'UN TAG

NG L 93%H 18:55 [ NG Ll 94%@ 14:44

NFCeditor : Write on the TAG

NFC Tools, TagWriter, NFC Tasker

A 4

e Texte : TEXT/PLAIN —
* Application : MIME /MEDIA -
o Lien vers une page Web . URI TEXT APPLICATION
II. Réalisation
14

I Présentation 1. Lecture d’'un tag 3. Images de l'application
2. Ecriture et effacementd’'un tag 4. Messages d’information



ECRITURE D'UN TYPE TEXT/PLAIN

PG 0%l 14:43

all 94% ki 14:43

Write text

Inessage WRITE

Touch and hold tag against
phone to write.
Wait please

I[I. Réalisation
I. Presentation 1. Lecture d'un tag 3. Images de I'application 15
2. Ecriture et effacementd’'un tag 4. Messages d’information



ECRITURE D’UN TYPE MIME/MEDIA

Al 94% | 14:44 NG il 95% @ 14:57

P Nl 94%l 14:44
. Mes lieux favoris Mes lieux favoris
Write on the TAG A frisima.android.tp2 A frisima.android.tp2
p Peel Smart Remote o Peel Smart Remote
tv.peel.samsung.app tv.peel.samsung.app
‘Y| Story Album Story Album
com.samsung.android.app.episodes com.samsung.android.app.episodes
@, ChatON @ ChatON
com.sec.chaton com.sec.chaton
— > #~ Appli Google #~_ Appli Google
~7 7 com.google.android.googlequicksearchbox
Internet

com.sec.android.app.sbrowser

|
I W

oogle Play Jeux Google Play Jeux
TEXT APPLICATION com.google.android.play.games ‘ com.google.android.play.games
Flipboard Flipboard
‘ ‘ ' ’ flipboard.app flipboard.app
URL A TripAdvisor R TripAdvisor
com.tripadvisor.tripadvisor (©Y) com.tripadvisor.tripadvisor
w Maps w Maps
' com.google.android.apps.maps "' com.google.android.apps.maps
) Contacts Contacts
com.android.contacts com.android.contacts
M\ HRS Hotels M=\ HRS Hotels
[I. Réalisation
. Présentation 1.  Lecture d'un tag 3. Images de I'application 16

2. Ecriture et effacementd’'un tag 4. Messages d’information



L.

Présentation

ECRITURE D’UN TYPE URI

[ NG Ll 94%HE 14:44 ] G il 95%H 14:55

Write on the TAG Write URL

http://www. WRITE

—
W
TEXT APPLICATION
URL

I[I. Réalisation
1. Lecture d’un tag 3. Images de I'application
2. Ecriture et effacementd’'un tag 4. Messages d’information
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L.

NGl 93%H 18:55

NFCeditor

READ WRITE

ERASE

EFFACEMENT D’UN TAG

Gl 95% B

How you sure you want to erase the

tag?

CANCEL

Présentation

II.

Réalisation
1. ' Lecture d'un tag &
2. Ecriture et effacement d'un tag 4.

14:58

Images de l'application
Messages d'information

Nl 95%H 14:58

Touch and hold tag against

phone to erase.

Wait please
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EFFACEMENT D'UN TAG

= Gl 94xM 17:38

 Ecrasement des données

» Comparaison taille maximale / place disponible sur le tag

Tag is already written. Do you want
to erase?

* Demande de confirmation CANGEL  VES

» Renvoi vers 'activité d’effacement

I[I. Réalisation
I. Presentation 1. Lecture d’un tag 3. Images de l'application 19
2. Ecriture et effacementd’'un tag 4. Messages d’information



IMAGES DE LAPPLICATION

* Origine des images

» http://openclipart.org/

* Libres de droit

* Traitement d'images

Editor

II. Réalisation
I Présentation 1. Lecture d’'un tag 3. Images de I'application
2.  Ecriture et effacement d’'untag 4. Messages d'information


http://openclipart.org/

MESSAGES D'INFORMATION

N il 9%l 19:25

Information * Premiere ouverture de l'application

Ce programme est fourni sans
aucune garantie, ni explicite ni
implicite, y compris les garanties de
commercialisation ou d'adaptation

dans un but particulier. Vous ° Avertissement par rapport é

assumez tous les risques quant a la

qualité et aux effets du I'utilisation de I'application

programme.

Le code source du programme est
librement téléchargeable a
l'adresse suivante :
http://www.isima.fr/~lacomme/

ORWebServices/index.php?idx=8 * Deux boutons:
* OK
e CANCEL

Cette application est destinée a
montrer le savoir-faire des
étudiants de I'|SIMA.

CANCEL OK

I[I. Réalisation
Présentation 1. Lecture d'un tag 3. Images de I'application
2.  Ecriture et effacementd’'untag 4. Messages d’information



L.

NFCeditor

READ

ERASE

Présentation

WRITE

II.

MESSAGES D'INFORMATION

NG L 3% 18:55

Réalisation

g8
2.

Lecture d'un tag

Ecriture et effacement d'un tag 4.

G gl o7%H 19:16

About

Travail réalisé par :

- BASSE Matthieu
(matthieu.basse@poste.isima.fr)

- VOLGA Marvin
(marvin.volga@poste.isima.fr)
Encadré par:

- LACOMME Philippe

(placomme@isima.fr) ISIMA

- CHASSAING Maxime
(chassain@isima.fr) ISIMA
Commentaire :

Ce travail a été réalisé dans le
cadre d'un projet de 2éme année a
I'ISIMA a Clermont Ferrand

Menu « About » sur la
page principale

» Ouverture d’'un
Message
d’information

» A propos du projet

» Mise en valeur des
étudiants

» Bouton CLOSE

3. Images de I'application

Messages d’'information
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[. Présentation
[I. Reéalisation

Conclusion

CONCLUSION
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CONCLUSION

e Environnement de Développement Android Studio

* Complément des cours dispensés a 'ISIMA

* Travail en bindme
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CONCLUSION

Cahier des charges respecte
» Fonctionnalités

» Ergonomie

Web service NFC :
» http://www.isima.fr/~lacomme/ORWebServices/index.php?idx=8

» Mise en avant du travail effectué

Application bientot disponible sur le Google Play Store

Perspectives d’évolution
» Lecture du type MIME/MEDIA

» Gestion d'une base de données pour sauvegarder des enregistrements
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MERCI DE VOTRE ATTENTION.

AVEZ-VOUS DES QUESTIONS ?



